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Risiko beim Grand #3

Beispiel 1 - Grand ohne 4 spielen:

Die Chance diesen Grand-Hand zugewinnen liegt nur bei 54%.
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Beispiel 2 - Grand ohne 4 spielen:
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Wenn man hier Karo-As und -Zehn driickt, dann liegen die Gewinnchancen bei 75%.
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Wandsbeker Zocker von 1986




